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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 
1.1  Latar Belakang 

 

Teknologi kini menjadi kebutuhan yang sangat penting, karena hampir semua 

operasi bisnis dikendalikan oleh teknologi. Seiring dengan tingginya laju pertumbuhan 

penduduk Indonesia menuntut  adanya  sistem teknologi yang modern seperti pengelolaan 

data  penduduk  sebagai  subsistem  dari  administrasi  kependudukan  yang  perlu  ditata 

dengan sebaik - baiknya agar dapat memberikan manfaat dalam perbaikan pemerintahan 

dan pembangunan. Perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat berpengaruh 

terhadap apa yang dilakukan di kantor, perusahaan atau instansi pemerintah seperti 

kecamatan. Pengelolaan data penduduk di Kantor Camat  Pebayuran masih dilakukan 

secara manual yaitu dengan pencatatan data penduduk berdasarkan beberapa 

pengelompokkan  kategori,  yaitu  pengelompokkan  berdasarkan  data  lahir,  data  KTP 

(Kartu Tanda Penduduk), data kartu keluarga (KK), Kartu Identitas Anak (KIA), data 

pindah dan data meninggal. semua data diperoleh dengan pendataan sensus oleh petugas 

kecamatan yang kemudian dibukukan pada buku pendataan Penduduk, arsip data berupa 

dokumen  tersebut  yang  kemudian  disalin  kembali  menggunakan  aplikasi  Microsoft 

Office Word dan Microsoft Office Excel. 

Adapun sistem Pengolahan Data Penduduk yang sedang berjalan sekarang itu 

terkadang menemui banyak masalah diantaranya kesulitan dalam proses pendataan 

penduduk lahir, penduduk mati, penduduk pindah, dan penduduk datang. Seksi 

Pemerintahan pun juga kesulitan dalam proses pembuatan laporan penduduk perbulan. 

Tidak hanya itu Seksi Pemerintahan jika ditanya masalah warganya kesulitan mengetahui 

keadaan penduduknya apabila data penduduk tersebut di butuhkan. Berdasarkan uraian di 

atas, maka penulis tertarik membuat tugas akhir ini dengan judul “Analisa Perancangan 

Sistem  Informasi  Pengelolaan  Data  Penduduk  Berbasis  Desktop  (Study  Kasus  : 

Kecamatan Pebayuran)”.
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1.2  Identifikasi Masalah 
 

Berdasarkan   latar   belakang   yang   telah   diuraikan,   maka   identifikasi 

masalah dalam penulisan laporan ini adalah : 

1.   Sistem pencatatan data penduduk pada Kecamatan Pebayuran dilakukan 

secara manual dengan dicatat pada buku besar agenda dan diakhir bulan 

harus dibuatkan laporan penduduk. 

2.   Staf kecamatan kesulitan dalam proses pencarian data penduduk. 
 

3.   Belum adanya sistem pengolahan data penduduk berbasis desktop. 
 

4.   Belum adanya tempat penyimpanan data yang optimal. 
 

5.   Kemungkinan adanya kehilangan berkas. 
 

 
 

1.3  Batasan Masalah 
 

Adapun batasan masalah yang penulis ambil adalah belum adanya sistem 

pengolahan data penduduk berbasis desktop yang optimal untuk menghindari 

human error karena pencatatan data penduduk yang masih dilakukan secara 

manual. 

 
 

1.4  Rumusan Masalah 
 

Masalah yang dibahas pada laporan kerja praktek ini adalah sebagai berikut : 
 

1.   Bagaimana   cara   mempermudah   petugas   kecamatan   dalam   mendata 

penduduk  serta  meminimalisir  waktu  pendataan  penduduk  pada 

Kecamatan Pebayuran? 

2.   Bagaimana cara merancang dan membangun Sistem Informasi pengolahan 

data penduduk? 

 
 

1.5  Manfaat dan Tujuan Kerja Praktek 
 

Bagi Mahasiswa : 
 

1.   Dapat memperdalam pengetahuan tentang implementasi pengolahan data 

di Kecamatan Pebayuran. 

2. Dapat menerapkan teori atau pengetahuan yang diperoleh di bangku 

perkuliahan progam studi S1 Teknik Informatika.
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Bagi Instansi : 
 

Diharapkan penelitian ini dapat memberikan informasi serta bermanfaat bagi 

instansi tersebut sehingga dapat mengevaluasi dan meningkatkan pelayanan 

administrasi terpadu di Kecamatan Pebayuran. 

 
 

1.6  Waktu dan Tempat pelaksanaan 
 

Kerja praktek dilakukan pada tanggal 03 Juni 2021 s/d 03 Juli 2021 bertempat 

dikecamatan Pebayuran. 

 

 
1.7  Sistematika Penulisan 

 

Sistematika penulisan merupakan ilustrasi mengenai bab – bab yang ada pada 

laporan kerja praktek berupa analisa dan perancangan dari hasil penelitian yang 

meliputi : 

BAB I PENDAHULUAN : 
 

Bab ini meliputi latar belakang, identifikasi masalah, batasan masalah, rumusan 

masalah, manfaat dan tujuan kerja praktek, waktu dan tempat pelaksanaan, serta 

sistematika penulisan. 

BAB II LANDASAN TEORI : 
 

Pada bab ini menjelaskan tentang dasar teori yang berkaitan dengan konsep apa 

yang diteliti. 

BAB III  HASIL DAN PEMBAHASAN : 
 

Bab ini menjelaskan tentang profil instansi, struktur organisasi, prosedur dan 

spesifikasi sistem yang berjalan teridir dari dokumen masukan (input) dan 

dokumen keluaran (output), permasalahan dan jalan pemecahan masalah. 

BAB IV PENUTUP : 
 

Bab ini merupakan bab terakhir dari penulisan laporan kerja praktek, yang terdiri 

dari kesimpulan dan saran dari apa yang telah diuraikan pada bab – bab 

sebelumnya.
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

 
2.1  Pengertian Perancangan 

 

Perancangan adalah suatu proses yang bertujuan untuk menganalisis, menilai 

memperbaiki dan menyusun suatu sistem, baik sistem fisik maupun non fisik yang 

optimum untuk waktu yang akan datang dengan memanfaatkan informasi yang 

ada. Perancangan suatu alat termasuk dalam metode teknik, dengan  demikian 

langkah-langkah pembuatan perancangan akan mengikuti metode teknik. Merris 

Asimov menerangkan bahwa perancangan teknik adalah suatu aktivitas dengan 

maksud tertentu menuju kearah tujuan dari pemenuhan kebutuhan manusia, 

terutama yang dapat diterima oleh faktor teknologi peradaban kita. Dari definisi 

tersebut terdapat tiga hal yang harus diperhatikan dalam perancangan yaitu, 

aktifitas dengan maksud tertentu, sasaran pada pemenuhan kebutuhan manusia 

dan berdasarkan pada pertimbangan teknologi. 

Menurut Pressman (2009) perancangan atau rancang merupakan serangkaian 

prosedur untuk menterjemahkan hasil analisa dan sebuah sistem ke dalam bahasa 

pemrograman untuk mendeskripsikan dengan detail bagaimana komponen- 

komponen sistem di implementasikan. 

 
 

2.2  Pengertian Sistem Informasi 
 

Sistem informasi (SI) adalah kombinasi dari teknologi informasi dan aktivitas 

orang-orang yang menggunakannya untuk mendukung operasi dan manajemen. 

Sistem informasi adalah suatu kombinasi teratur apapun baik dari people, 

hardware, software, maupun database yang mengumpulkan, mengubah, dan 

menyebarkan informasi di dalam suatu bentuk organisasi (O’brien, 2011:62). 

Sistem informasi merupakan suatu komponen yang terdiri dari manusia, 

teknologi informasi, dan prosedur kerja yang memproses, menyimpan, 

menganalisis, dan menyebarkan informasi untuk mencapai suatu tujuan.” 

(Mulyanto, 2009:29) 

Dari beberapa pengertian diatas maka dapat disimpulkan sistem informasi adalah
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komponen  –  komponen  yang  saling  terkait  bertujuan  untuk  mengumpulkan, 

memproses data, dan menghasilkan suatu informasi yang bermanfaat. 

 
 

2.3  Pengertian Pengolahan Data 
 

Menurut Hasan (2006: 24), pengolahan data adalah suatu proses dalam 

memperoleh data ringkasan atau angka ringkasan dengan menggunakan caracara 

atau rumus-rumus tertentu. Pengolahan data bertujuan mengubah data mentah dari 

hasil pengukuran menjadi data yang lebih halus sehingga memberikan arah untuk 

pengkajian lebih lanjut (Sudjana, 2001: 128). Teknik pengolahan data dalam 

penelitian ini menggunakan penghitungan komputasi program SPSS ( Statistical 

Product and Service Solution ) karena program ini memiliki kemampuan analisis 

statistik cukup tinggi serta sistem manajemen data pada lingkungan grafis 

menggunakan   menu-menu   dekriptif  18   dan   kotak-kotak  dialog   sederhana, 

sehingga mudah dipahami cara pengoperasiannya (Sugianto, 2007: 1). 

 
 
 

2.4  Pengertian Aplikasi Desktop 
 

Application atau aplikasi yang artinya penerapan; penggunaan; lamaran. 

Aplikasi desktop adalah aplikasi atau software yang berdiri sendiri serta dapat 

diinstal pada desktop yaitu PC atau laptop yang mampu beroperasi secara offline 

atau terhubung tanpa koneksi internet. Untuk menggunakannya, user harus 

menginstalnya terlebih dahulu di sistem operasi pada laptop maupun komputer. 

 
 

2.5  Pengertian Penduduk 
 

Penduduk adalah Warga Negara Indonesia (WNI) dan orang asing yang 

bertempat tinggal di wilayah Indonesia dan telah menetap/berniat menetap selama 

minimal 1 tahun (Sensus Penduduk, 2020). Penduduk adalah orang atau individu 

yang tinggal atau menetap pada suatu wilayah atau daerah tertentu dalam jangka 

panjang, sedangkan pertumbuhan penduduk adalah keadaan yang dinamis antara 

jumlah penduduk yang bertambah dari jumlah penduduk yang berkurang. 

Pertumbuhan  penduduk  di  suatu  wilayah  dipengaruhi  oleh empat  factor yaitu 

kelahiran, kematian, migrasi masuk dan migrasi keluar. Faktor dominan yang
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mempengaruhi   pertumbuhan   penduduk   di   Indonesia   adalah   kelahiran   dan 

kematian, karena migrasi masuk dan migrasi keluar sangat rendah. 

 
 

2.6  Flowchart 
 

Flowchart atau Bagan alir merupakan kumpulan dari notasi diagram simbolik 

yang   menunjukkan   aliran   data   serta   urutan   operasi   dalam   sistem   yang 

dipergunakan untuk mendeskripsikan sejumlah aspek dari sistem informasi secara 

jelas, ringkas, dan logis. 

 
 

Table 2.1 Simbol Flowchart 
 

 
 

2.7  Pengertian UML 
 

UML (Unified Modelling Language) adalah pendekatan modern untuk 

memodelkan dan mendokumentasikan perangkat lunak.. UML juga menjadi salah 

satu cara untuk mempermudah pengembangan aplikasi yang berkelanjutan. 

Aplikasi atau sistem yang tidak terdokumentasi biasanya dapat menghambat 

pengembangan  karena developer  sehingga  harus  melakukan  penelusuran  dan
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mempelajari    kode    program.    UML    juga    dapat    menjadi    alat    bantu 

untuk transfer ilmu tentang sistem atau aplikasi yang akan dikembangkan dari 

satu developer ke developer lainya.  Tidak  hanya  antar developer terhadap  orang 

bisnis dan siapapun dapat memahami sebuah sistem dengan adanya UML. 

 
 
 

2.7.1 Pengertian Use Case 
 

Use  case  dapat  menjadi  basis  utama  dalam  melakukan  analisis.  Pada 

UML, refrentasi use 16 case adalah diagram use case. Diagram use case adalah 

gambaran  atau representasi dari tipe interaksi antara si pengguna sistem dengan 

sistemnya. Diagram use case dapat menggambarkan beragam level abstraksi. 

 
 

Table 2.2 Simbol Diagram Use Case
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2.7.2 Pengertian Activity Diagram 
 

Activity diagram atau Diagram aktivitas menggambarkan aliran kerja atau 

aktivitas dari sebuah sistem yang adapada perangkat lunak. Dapat disimpulkan 

activity  diagram  adalah  suatu  teknik  atau  cara  untuk  memberikan  suatu 

gambaran mengenai suatu sistem beserta relasi–relasi yang terkait dalam suatu 

sistem tersebut. 

 

 
Table 2.3 Simbol Activity Diagram 

 

 
 
 

2.7.3 Sequence Diagram 
 

Sequence  diagram  adalah  suatu  diagram  menggambarkan  bagaimana 

objek berinteraksi dengan satu sama lain melalui pesan pada eksekusi sebuah use 

case atau operasi. Diagram ini hanya menunjukan barisan kejadian.
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Table 2.4 Simbol Sequence Diagram 
 
 
 

 
2.7.4 Class Diagram 

 

Diagram kelas atau class diagram adalah diagram yang menggambarkan 

struktur sistem dari segi pendefinisan kelas-kelas yang akan dibuat untuk 

membangun sistem. Kelas memiliki atribut dan metode atau operasi. Atribut 

adalah variabel-variabel yang dimiliki oleh suatu kelas, sedangkan operasi atau 

metode adalah fungsi-fungsi yang dimiliki oleh suatu kelas.
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Table 2.5 Simbol Class Diagram 
 

 
 

2.8  Pengertian VB. Net 
 

Visual Basic. Net adalah visual Basic yang telah dikembangkan sehingga 

lebih memudahkan pemakai karena dapat mengambil data dari server dengan tipe 

apapun asalkan terinstal .NET Framework. 

 
 

2.9  Pengertian Access 
 

Microsoft Office Access atau yang biasa disebut dengan Ms.Access adalah 

sebuah  aplikasi  database  yang  berfungsi  untuk  merancang,  membuat  dan 

mengolah beragam jenis data. Fungsi utama dari Microsoft Access adalah untuk 

menangani proses manipulasi data dan berperan dalam pembuatan sebuah sistem.
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BAB III 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
 
 

 
3.1  Sekilas Tentang Instansi 

 

 

3.1.1 Sejarah Kecamatan 
 

Kecamatan Pebayuran   merupakan salah satu kecamatan yang ada di 

wilayah Kabupaten Bekasi sebagian besar lahanya digunakan untuk pertanian 

persawahan. Dengan luas wilayah   ± 5 ha   dan memiliki jumlah penduduk ± 

529.664, dengan batas-batasnya yaitu sebelah utara adalah Kecamatan Cabang 

Bungin sebelah timur Kabupaten karawang, sebelah selatan Kecamatan kedung 

waringin dan sebelah barat adalah kecamatan sukakarya dan karangbahagia. 

 
 
 

3.1.2 Visi dan Misi Kecamatan 
 

Dalam rangka mendukung visi Kabupaten Bekasi yaitu “ Masyarakat 

Agama Yang Unggul Dalam Bidang Industri, Perdagangan, Pertanian Dan 

Pariwisata” Kecamatan Pebayuran mempunyai visi dan misi adalah : 

Visi : 
 

Kecamatan  Pebayuran  adalah  “Pelayanan  yang  optimal  dalam  pembangunan 

yang   berkesinambungan”. Visi ini dimaksudkan untuk mewujudkan aparatur 

pemerintahan Kecamatan Pebayuran yang berkualitas dan terwujudnya kawasan 

Kecamatan Pebayuran sebagai kawasan agribisnis. 

Misi : 
 

Untuk mewujudkan visi tersebut Kecamatan Pebayuran mempunyai misi yaitu : 
 

3.   Meningkatkan Pelayanan Kecamatan; 
 

4.   Meningkatkan kualitsa Pendidikan dan Kesehatan Masyarakat; 
 

5.   Memberdayakan Ekonomi Masyarakat dan Meningkatkan Pembangunan 

wilayah Kecamatan.
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3.1.3 Struktur Organisasi 
 

 
 

Gambar 3.1 Struktur Organisasi Kecamatan Pebayuran 
 

 
 
 
 

3.2  Analisis Sistem Berjalan 
 

 

3.2.1 Prosedur Sistem 
 

1.   Penduduk yang ingin melaporkan pindah, kelahiran, dan kematian datang ke 

kecamatan  dengan  membawa surat  keterangan  dan  persyaratan dari  desa 

masing - masing yang sudah disetujui oleh pihak terkait. 

2.   Penduduk  memberikan  surat  keterangan  dan  persyaratan  kepada  petugas 

pada seksi pelayanan dan informasi kecamatan untuk dicek apakah 

persyaratan sudah lengkap atau belum lengkap. 

3.   Jika  persyaratan  belum  lengkap,  penduduk  harus  melengkapi  terkebih 

dahulu. 

4.   Jika sudah lengkap, petugas akan mencatatnya ke buku besar.



 

 
 

 

 
 

Gambar 3.2 FlowMap Sistem Berjalan 
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3.2.2 Analisis Masalah 
 

Berdasarkan hasil dari analisis sistem yang telah berjalan, proses 

pengolahan data yang sedang berjalan pada Kecamatan Pebayuran masih 

menggunakan cara yang manual. Dengan melakukan cara seperti ini, masih 

terdapat beberapa kendala yang terjadi, antara lain : 

1.   Staf Kecamatan Pebayuran mengalami kesulitan saat proses penyampaian 

informasi penduduk. 

2.   Staf  harus menyimpan data penduduk tersebut pada buku besar pendataan 

penduduk,  arsip  data  berupa  dokumen  tersebut  yang  kemudian  disalin 

kembali menggunakan aplikasi Microsoft Office Word dan Microsoft Office 

Excel lalu memberikannya kepada camat dan bagian lainnya. 

 
 

 
3.2.3 Pemecahan Masalah 

 

Setelah penjabaran masalah yang dihadapi diatas, maka penulis 

membuatkan alternatif pemecahan masalah sebagai berikut : 

1.   Pendataan     penduduk     dilakukan     secara     komputerisasi dengan suatu 

sistem pengolahan data kependudukan yang baik yang mana sistem tersebut 

dapat memberikan informasi secara cepat, lengkap dan akurat dari data 

kependudukan. 

2.   Tidak    perlu    spesifikasi    komputer    yang    tinggi    untuk menggunakan 

aplikasi pengolahan data kependudukan kemampuan sistem harus dapat 

terintegrasi  dengan  baik  serta  membuat  database  agar  penyimpanan  data 

lebih aman.
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3.3  Sistem Yang Diusulkan 
 

Flowmap sistem yang diusulkan ke Kecamatan Pebayuran adalah sebagai berikut : 
 

 
 

Gambar 3.3 FlowMap Sistem Yang Diusulkan
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3.4    Use Case Diagram 
 

 
 

Gambar 3.4 Use Case Diagram Sistem Berjalan 
 

 

3.5    Activity Diagram 
 

 

3.5.1   Login 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.5 Activity Diagram Login
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3.5.2   Register 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.6 Activity Diagram Register 
 

 

3.5.3   Logout 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.7 Activity Diagram Logout
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3.5.4   Data Penduduk 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.8 Activity Diagram Data Penduduk 
 

 

3.5.5   Kelahiran 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.9 Activity Diagram Kelahiran
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3.5.6   Kematian 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.10 Activity Diagram Kematian 
 

 

3.5.7          Penduduk Pindah 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 3.11 Activity Diagram Penduduk Pindah
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3.6  Sequence Diagram 
 

 

3.6.1   Login 
 

 
 

 

Gambar 3.12 Sequence Diagram Login 
 

 

3.6.2   Register 
 

 
 

Gambar 3.13 Sequence Diagram Register
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3.6.3   Data Penduduk 
 

 
 

 

Gambar 3.14 Sequence Diagram Data Penduduk 
 

 

3.6.4   Kelahiran 
 

 
 

 

Gambar 3.15 Sequence Diagram Kelahiran
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3.6.5   Kematian 
 

 
 

 

Gambar 3.16 Sequence Diagram Kematian 
 

 
 
 
 

3.6.6   Penduduk Pindah 
 

 
 

Gambar 3.17 Sequence Diagram Penduduk Pindah
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3.6.7   Logout  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 3.18 Sequence Diagram Logout
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3.7  Class Diagram 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.19 Class Diagram
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3.8    ERD (Entity Relationship Model) 
 

 

 
Gambar 3.20 ERD 

 
3.9    Gantt Chart 

 

Gantt  Chart  berisi  tentang  waktu  yang  dibutuhkan  untuk  melakukan 

perubahan sistem pada Kecamatan Pebayuran adalah sebagai berikut : 
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Gambar 3.21 Gantt Chart 
 

 

3.10  Rencana Anggaran Biaya 
 

Rencana anggaran biaya untuk kebutuhan sistem yang diusulkan adalah 

sebagai berikut : 

 
 

Gambar 3.22 Rencana Anggaran Biaya 

 
Spesifikasi hardware yang diusukan adalah sebagai berikut : 

 
a.    Monitor : 14.0” 

 

b.    Proccessor : Pentium (R) IV 1,00 GHZ 
 

c.    Memory : 1 GB (minimum) 
 

d.    Hardisk : 80 Gb 
 

e.    Keyboard : 108 Keys 

f.    Printer : Dot Matrix
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3.11  Tampilan Pengguna ( User Interface ) 
 

 

3.11.1 Tampilan Halaman Login 
 

 
 

Gambar 3.23 Form Login 
 

 
 
 
 

3.11.2 Tampilan Halaman Register 
 

 
 

Gambar 3.24 Form Register
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3.11.3 Tampilan Halaman Menu Utama 
 

 
 

Gambar 3.25 Form Menu Utama 
 

 
 
 
 

3.11.4 Tampilan Halaman Data Penduduk 
 

 
 

 
 

Gambar 3.26 Form Data Penduduk
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3.11.5 Tampilan Halaman Kelahiran 
 

 
 

Gambar 3.27 Form Kelahiran 
 

 
 
 
 

3.11.6  Tampilan Halaman Kematian 
 

 
 

Gambar 3.28 Form Kematian
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3.11.7  Tampilan Halaman Pindah Penduduk 
 

 
 

Gambar 3.29 Form Pindah Penduduk



31  

 
 

 

BAB IV 

PENUTUP 

 
 
 

 

4.1    Kesimpulan 
 

Dari hasil penelitian yang dilakukan pada Kecamatan Pebayuran, dapat 

ditarik kesimpulan sebagai berikut : 

1.   Sistem Pengolahan Data Penduduk pada Kecamatan Pebayuran masih belum 

berjalan dengan optimal karena masih menggunakan buku agenda untuk 

mendata. 

2.   Pembuatan  Sistem  Informasi  Pengolahan  Data  Penduduk  menggunakan 

bahasa pemrograman VB.NET 2010 dan penyimpanan data menggunakan 

database Microsoft Office Access 2017. Dengan adanya Sistem Informasi 

Pengolahan Data Penduduk, proses pendataan penduduk dapat Menghemat 

biaya dan waktu yang harus dikeluarkan  oleh  masyarakat  ataupun  instansi 

terkait dalam  melakukan pengambilan dan pendataan penduduk. 

 
 

4.2    Saran 
 

Berikut   adalah   beberapa   saran   untuk   pengembangan   lebih   lanjut 

pada aplikasi ini : 

1.   Petugas perlu pelatihan di bidang komputer untuk mengoperasikan sistem 

agar  dapat  memahami  sistem yang  baru  secara keseluruhan dan  dapat 

mengoperasikan komputer sehingga pelaksanan sistem yang telah 

terkomputerisasi ini akan dapat berjalan sesuai dangan sistem yang 

dikembangkan. 

2.   Untuk kedepannya perlu dilakukan pengembangan sistem yang baru dan 

mengikuti perkembangan teknologi yang ada dimasa mendatang.
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